EXPERIENCIA PRACTICA CON TECNOLOGIAS DE FABRICACION DIGITAL

OER: NEW FRONTIER FOR TEXTILE. EXPLORING DIGITAL FABRICATION TECHNOLOGIES
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El marco del acceso tecnoldgico primero, y la vision de los resultados del disefio relacionados
con las tecnologias digitales después, permiten vislumbrar las posibilidades latentes que
pueden encontrar espacio incluso en aplicaciones industriales, si se captan y escalan
adecuadamente. Por tanto, la actividad tiene como objetivo la concepcion y prototipado

de soluciones de disefio que recurran a tecnologia de fabricaciéon sustractiva y aditiva para
wearables con componentes textiles (por ejemplo, tarjetas perforadas 3D, disefio zero waste,
impresion sobre tejido, creacion de geometrias flexibles utilizando un material rigido, etc.). El
objetivo de esta actividad es fomentar la creatividad de una manera que esté estrechamente
relacionada con la experimentacion a través de la tecnologia.

¢Coémo se pueden utilizar las tecnologias de fabricaciéon digital aditiva y sustractiva en
textiles para ampliar las posibilidades de concepcién y produccién existentes?

Ser capaz de comprender como integrar tecnologfas digitales aditivas y sustractivas para
hacer experimentos con y sobre materiales textiles, a partir de informacion e inspiraciones
extraidas de casos de estudio.

Ser capaz de reproducir, producir y concebir nuevos productos y procesos.

Ser capaz de comprender cuando se pueden utilizar las tecnologias de fabricacion digital
a nivel experimental o de produccion.

Ser capaz de proponer y aplicar nuevas soluciones de disefo relacionadas con la
integracion entre tecnologias digitales y material textil para desarrollar innovaciones
escalables y sostenibles.
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Resumen de la presentacion, fichas de datos, fichas de informacion tecnoldgica
Opcional: muestras de material

OER

Summary presentation

Cortadora laser, impresora (s) FDM 3D, filamentos PLA / TPU / ABS, tejidos sintéticos,
papel (para patrones de papel y tarjetas perforadas), hilos de diferentes grosores, posibles
componentes analdgicos o digitales a integrar (opcional)

Archivo (s) vectorial y / 0 3D, modelos de estudio, prototipo, imagenes, presentacion, descripci-
on breve, video breve (opcional)
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A.

Comprender la diferencia y las posibilidades de las tecnologias

1

Comprender las peculiaridades de la tecnologia de
corte por laser a través de materiales de apoyo (hojas de
presentacion y guia, y muestras de materiales, si estan
disponibles) proporcionados por el personal docente.

2.

Comprender las peculiaridades de la impresion 3D
(con especial atencion a la tecnologia FDM) a través
de materiales de apoyo (presentaciéon y hojas de guia)
proporcionados por el personal docente.

Alrededor de medio dia

3.

Identifique casos de estudio inspiradores para ambas
categorias de tecnologia para respaldar la siguiente
seccion de sintesis. Se pide a los estudiantes que realicen
una investigacion documental y recojan seleccion de 5
casos de estudio para cada tecnologia, seleccionados para
resaltar sus fortalezas.
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Impresién 3d:

1.
Definir si desea trabajar con tecnologia sustractiva o aditiva

2.

Eleccion de la estrategia a adoptar (uso en fase de
prototipado o produccioén) y el material sobre el que operar:
para tecnologia sustractiva usar tela, papel, etc.; para tejido de
tecnologia aditiva recurrir a PLA/TPU /ABS/ PA, o el uso de
piezas impresas en 3D interconectadas con el tejido, etc.

Un dia o mas de un dia

3.

Desarrollar la idea y preparar el vectory / o archivo (s) 3D;
luego evaluando y disehando los cambios a realizar en

la maguinaria en la fase de prototipo, de acuerdo con las
limitaciones tecnoldgicas.

4.
Ensayoy prueba.

5.
Presentacion final de los resultados de las pruebas, a través

de la cual se destacan los objetivos alcanzados, los fallos y lo
aprendido de las pruebas.
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