VERKTYGSSATS MED INNOVATIVA STRATEGIER FOR HALLBARHET

OER: CARD TOOLKIT WITH INNOVATIVE SUSTAINABILITY STRATEGIES

Mal &
omfattning

Aktivitetsfraga

Larandemal

Kategorier

Stédmaterial

Utrustning

Denna 6ppna utbildningsresurs har som primart mal att visa en metod som ar enkel att

folja och kan anvandas for avancerade textilier i produkter som beaktar hallbarhetsaspekter.
Denna inlarningsaktivitet ar baserad pa en typisk designprocess i fyra stadier liknande Design
councils double diamond och anvander samtidigt nagra av de vanligaste strategierna for
hallbar design.

Hur &r det majligt att inféra strategier fér hallbar design i designprocessen fér att
uppna ett resultat med bista méjliga miljépaverkan?

Maéjligheten att bestamma vilka strategier for hallbar design som hanger mest samman
med det projekt de haller pa att utveckla och hitta den basta tillampningen for dem.

Fa den nédvandiga empatinivan hos anvandarna for att kunna utveckla en produkt som
uppfyller deras behov.

Lara sig hur tankar och handlingar kan éverforas fran ett amnesomrade till ett annat och
framja tvarvetenskapligt samarbete.

Utveckla en bra kommunikationsniva med manniskor som har olika profiler for att na ett
bra resultat i designprocessen.

Hallbarhet Designprocess

Tryckta hallbar design-kort (eventuellt datorer eller surfplattor for att visa den digitala
versionen)
OER

Summary presentation

Bord for arbete i grupper om 3-5 personer.

Det material som kravs for att skriva och rita, t.ex. papper, pennor, post it-lappar, markorer
osv.
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https://learn.destexproject.eu/oer/card-toolkit-with-innovative-sustainability-strategies/
https://destexproject.eu/wp-content/uploads/2021/12/Sum_Pres_Card-Toolkit.pdf

A.

Tidigare analys

| det forsta stadiet av designprocessen behodver ni anvanda
diskussionen mellan gruppmedlemmarna som huvud-
verktyg. Efter en kort diskussion med teammedlemmarna
behover ni besvara foljande fragor:

1.
Vilka ar de funktionella behov som denna produkt ska
uppfylla?

2.
Finns det andra emotionella behov som denna produkt
uppfyller?

3.
Hur produceras denna produkt i allmanhet? Av vem?

Mindre &an eller runt en timme

4.
Vilken féretagsmodell finns det for den? Hur tjanar de
pengar pa det?

5.

Vad finns det for system for produkten under hela dess
livslangd, fran leverantorer av material, fabriker eller verk-
stader, anvandare, affarer, distribution och transport och
vad som hander med den uttjanta produkten?

6.
Vilka steg foljer anvandarupplevelsen?

7/ \

o0

Liten grupp Definiera

Diskussion

Inledning till strategier for hallbar design och konceptualisering

1

Anvand korten som ingar i den éppna utbildningsresursen

och starta en diskussion dar ni férséker avgora vilka som
fungerar bast for att forbattra de olika aspekterna av

projektet: fran de miljomassiga aspekterna till affarsmodellen,

funktionalitet, osv.

2.

Forsok att organisera dem som ni valjer ut efter prioritet
eller paverkan de har pa projektet (huvudstrategi/-er,
andrahandsval av strategi/-er, tredjehandsval osv.)

3.
Skissa pa hur strategierna skulle paverka de allméanna
aspekterna av produkten/tjansten.

Mindre &an eller runt en timme
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Liten grupp Definiera

Diskussion
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